WeJST

Wstep

Czym sg skrypty powloki? Sag to zwykle pliki tekstowe, ktore zawierajq instrukcje oraz polecenia
systemowe wykonujace dane zadanie. Wyobraz sobie sytuacje, ze musisz wykonac jaka$ czynno$¢
w systemie — na przyklad wykona¢ kopie zapasowa (z wykorzystaniem programu tar) trzech
katalogow, w ktoérych finalnej nazwie zawarta bedzie aktualna data. Dodatkowo chcialby$
wykonywac to co tydzien w poniedziatek. Pomijajagc mechanizm cron, za kazdym razem musiatbys$

wpisywac te same komendy.

Istnieje jednak szybsze rozwiazanie. Tworzysz skrypt, do ktérego wpisujesz po kolei Twoje
polecenia, zapisujesz i pdzniej za kazdym razem uruchamiasz tylko swoj skrypt. Proste

i ulatwiajace zycie? No jasne, takze zobaczmy jak to wyglada w praktyce :)

Hello World
Ulubionym edytorem tworzymy nowy plik tekstowy z rozszerzeniem sh:

nano hello_world.sh

Kazdy skrypt rozpoczynamy od zdefiniowania powloki (shell) jakiej on dotyczy. W naszym

przypadku jest to bash, wiec:
#!/bin/bash

Standardowo pierwszy program podczas nauki danego jezyka programowania rozpoczynamy od
wypisania klasycznego Hello World!. W systemie Linux za wypisanie ciggu znakéw odpowiada

komenda echo.

echo ,,Hello World!”
To tyle. Zapisujemy i wychodzimy z edycji pliku.

Uruchamianie skryptow

W tym momencie jest to jedynie zwykly plik tekstowy. Aby stat sie skryptem musimy nada¢ mu

uprawnienia wykonywania:

chmod +Xx hello_world.sh
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Skrypty uruchamiamy poprzez podanie ich Sciezki. Pierwszym ze sposobéw (wykorzystywanym

w mechanizmie cron) jest pelna Sciezka. Wpisujemy:
/home/wojtek/hello_world.sh
i wciskamy enter. W tym momencie na naszym ekranie powinien wyswietli¢ sie napis Hello World!

[
] wojtek@Laptop: ~ s o x

Plik Edycja Widok Wyszukiwanie Terminal Pomoc

@ in [12:43
chmod +x hello world.sh

@ in [12:43
Jhome/wojtek/hello world.sh
Hello World!

Uruchomienie skryptu hello_world.sh

Drugim ze sposobow, zdecydowanie szybszym (i czesSciej wykorzystywanym) jest podanie
bezposredniej Sciezki do skryptu:
/hello_world.sh

W powyzszym zapisie kropka oznacza dany katalog (w ktérym sie obecnie znajdujemy).

Zmienne

W skryptach (tak jak to wystepuje w jezykach programowania) mozemy definiowa¢ zmienne.

W przypadku skryptow bash definiujemy je jako:

nazwa_zmiennej=wartosc¢

Moga one zawieraC rozne typy: tekst, liczba, wynik danej komendy, lokalizacja pliku/katalogu.
W przypadku danych typu tekst wartos¢ definiujemy wewnatrz ,,”, badz “’. Jezeli chcemy, aby
w danej zmiennej byla warto$¢ zwroconej komendy systemowej definiujemy jg wewnatrz ~ (obok

cyfry 1 na klawiaturze, pod ~).

Odwotanie sie do zmiennej odbywa sie poprzez podanie $nazwa_zmiennej. Tutaj nalezy zauwazy¢,
ze podczas definiowania podawaliSmy jedynie jej nazwe. W momencie odwotania musimy przed jej

nazwaq wstawic¢ znak dolara.
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in [12:

W' "‘l,lf

echo

echo %$liczba

echo $wynik komendy
echo $lokalizacja

in [12:

Operacje na zmiennych

Petla if
Najpopularniejszq petla jest petla sprawdzajaca if. Dziala ona tak samo jak w innych przypadkach:

sprawdza warunek, jezeli sie zgadza wykonuje dziatanie, jezeli sie nie zgadza wykonuje inne. Jej

schemat w przypadku basha wyglada nastepujaco:
if [ warunek ]

then

dziatanie_jezeli_prawda

else

dziatanie_jezeli_fatsz

fi

Nalezy jednak zwrocic¢ uwage, iz poczatek mozemy zapisa¢ rowniez troche inaczej:

if [ warunek ]; then

Uwaga! Spacje obok warunku sq nieprzypadkowe. Nalezy pamietac, aby pomiedzy warunkiem, a []

zawsze byla spacja (przed oraz za warunkiem).
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echo

10 3

ech

$liczba
o 13

0 $liczba

Dziatanie petli if
* Tabulator uzyty dla przejrzystosci kodu, nie jest wymagany.

Sprawdzanie warunkow
Istnieje wiele metod sprawdzania warunkéw. W powyzszym przypadku wykorzystano najprostszy,
poréwnanie wartosci ze zmienng (==) - jeden znak réwnosSci stuzy do przypisania wartosci do

zmiennej. Oprécz tego mozemy zastosowac nastepujace:

Operator Opis Przyklad uzycia
porownania

-e Plik istnieje if [ -e /home/wojtek/plik |

-d Plik istnieje i jest katalogiem if [ -d /home/wojtek ]

-1t Mniejsze niz if [ $zmienna -1t 1 ]

-gt Wieksze niz if [ $zmienna -gt 2 ]

-le Mniejsze lub rowne if [ $zmienna -le 3 |

-ge Wieksze lub rowne if [ $zmienna -ge 4 ]

! Zaprzeczenie if [ ! -e /home/wojtek/plik | (tutaj : plik nie
istnieje)
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Parametry i zmienne specjalne

W momencie uruchamiania skryptu mozemy przekaza¢ dodatkowe parametry, ktore beda
wykorzystywane wewnatrz. Aby tego dokona¢ po nazwie skryptu podajemy je kolejno

(maksymalnie 9):

./skrypt.sh parametr1 parametr2 parametr3

Wewnatrz skryptu wystepujg zmienne specjalne, ktore to odwotuja sie m. in. do tych parametrow.
$0 — jest to nazwa uruchomione skryptu, mozemy wyswietli¢ ja poprzez echo.

Zmienne od $1 do $9 sa to przekazane parametry. Mozemy je wykorzysta¢ na przyklad w petlach,

do podjecia odpowiednich zadan w zaleznosci od wskazan uzytkownika.

Zmiennna $# zawiera ilo$¢ przekazanych wszystkich parametréw. Jezeli natomiast chcemy

jednoczesnie wyswietli¢ wszystkie parametry wowczas musimy zrobi¢ echo na zmiennej $@.

G in [13:51:50]
cat parametry.sh
#!/bin/b
echo )a skryptu to: $e"
argument to: $1"
iment to: %3"

anych argumentow
argumenty to:

Zmienne specjalne

Przykladowe skrypty

Na sam koniec tego wprowadzenia do skryptow powloki bash chcialbym zaprezentowac Ci trzy

proste skrypty.
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1. Skrypt wypisujacy informacje o uzytkowniku oraz danym hoscie.

#!/bin/bash

echo "Moja nazwa uzytkownika" “‘whoami®
echo "Moja nazwa hosta to" "hostname”
echo -e "\nllos$¢ wolnej pamieci RAM/SWAP"
free -h

in [14:83:50]
y1.sh
tkownika wojtek
Moja nazwa hosta to Laptop

Ilos¢ wolnej pamieci RAM/SWAP
total used > ed buff/cache available
4,561 2,761 451M1 - M1 1,4Gi 1,1Gi
2,761 159Mi 2,661

Wynik dziatania przyktadowego skryptu nr 1

2. Prosty kalkulator

# Prosty kalkulator, ktéry najpierw pobiera od uzytkownika rodzaj dziatania,
# a nastepnie pobiera dwie liczby, na ktorych bedzie operowat

#1/bin/bash

while true; do

echo "\nJaki rodzaj dziatania chcesz wykonac? [+ - * /] \nAby zakonczy¢ wcisnij Ctrl + C"
read dzialanie

echo "Podaj dwie liczby, po kazdej naciskajq¢ ENTER"

read pierwsza

read druga

echo "Wynik dziatania to:"

case $dzialanie in

"+") echo $(($pierwsza + $druga)) ;;

"-") echo $(($pierwsza - $druga)) ;;

"*'") echo $(($pierwsza * $druga)) ;;
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"/") echo $(($pierwsza / $druga)) ;;
*) echo "Wybrates zly rodzaj dziatania."
esac

done

G in [14:27:48] C:

./przykladowy2. sh

wykonac? [+ - * /]
:

naciskajac ENTER

dziatania chcesz wykonac? [+ - * /]
zy€ wcisnij g C

Podaj dwie liczby, po kazdej naciskajac¢ ENTER

=
0

>

iatania chcesz wykonac?
zakonczy¢ wecisnij Ctrl + C

Wynik dziatania przyktadowego skryptu nr 2

3. Skrypt ze wstepu (tar trzech katalogow, data w nazwie)
#!/bin/bash

# Deklaracja zmiennych

data="date +"%Y-%m-%d""

kat1=/home/wojtek/Pulpit
kat2=/home/wojtek/Dokumenty
kat3=/home/wojtek/Obrazy

# Pakowanie zawartosci

tar -czf pulpit-$data.tar.gz $kat1
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tar -czf dokumenty-$data.tar.gz $kat2

tar -czf obrazy-$data.tar.gz $kat3

Daj znac czy powyiszy e-book byl dla Ciebie przydatny. Moze masz jakies pytania? Czekam

na Twoja wiadomos¢ pod adresem mailowym biuro@wojst.pl

Trzymaj sie :)
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